
Bijlage 4: Vlieginstructies Wrightsim

Het programma WrightSim is vrij eenvoudig te bedienen. Er kunnen verschillende instellingen worden veranderd. Dit 
kan in het menu Options. Er kan gevlogen worden met een muis en een joystick. Een joystick is niet noodzakelijk.

Tijdens het vliegen zijn de volgende opties van belang: 

Expertisecentrum voor exemplarisch onderwijs

Vliegen met de Wrights ∙ Exempel over de uitvinding van het vliegtuig

Functies vliegen:

Stijgen/dalen Joystick voorover/achterover
Muis boven/naar beneden

Wenden Joystick links/rechts
Muis links/rechts

Motor starten Joystick trekker
Entertoets 

Weergeven/
verbergen 
kompas en 
windvaan

Joystick knop 06
C-toets

Functies zicht:

Volgende Joystick knop 04
Spatiebalk

Vorige Joystick knop 05
Linker Shifttoets

Rond vliegtuig
(na vlucht)

Joystick 
Pijltjestoetsen

In- /uitzoomen
(na vlucht)

Joystick knop 02/03
Z-toets, X-toets

Opties:

Regen aan/uit W-toets

Mist aan/uit F-toets

Lens verlichten 
aan/uit

L-toets

Schaduw aan/uit S-toets

Rook aan/uit F-toets

Personen aan/uit P-toets

Slepen gedurende 
vlucht

T-toets

Overig:

Overslaan 
vluchtintro

Joystick trekker
Entertoets

Eerder tonen 
resultatenscherm

Joystick trekker
Entertoets

Pauze Pauzetoets

Hoofdmenu Escapetoets

Demo aan/uit D-toets

Overslaan 
eindresultaten

F12-toets

Einde Q-toets


